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Αύξηση

Δημιουργική Παραγωγικότητα

Μνήμης

Αναλυτικής Ικανότητας

Επικέντρωσης

Ικανότητας Μάθησης

Οπτικής Ικανότητας

Ικανότητας Λήψης Αποφάσεων

Συνεργασίας



https://www.ecosia.org/

https://www.ecosia.org/


http://www.tapoff.co.za/#

http://www.tapoff.co.za/


http://freerice.com/#/english-vocabulary/1504

http://freerice.com/#/english-vocabulary/1504


https://www.oroeco.com/

https://www.oroeco.com/

https://www.oroeco.com/
https://www.oroeco.com/


Άμεσο Gamification

Η χρήση στρατηγικών που χρησιμοποιούν 
εφαρμογές οι οποίες είναι παιχνίδια.
Yu-kai Chou, 2015



Έμμεσο Gamification

Η χρήση στοιχείων παιχνιδιού και τεχνικών 
σχεδίασης παιχνιδιών σε καταστάσεις, 
περιβάλλοντα, δραστηριότητες, μη παιχνιδιού
Werbach & Hunter, 2012



Mechanics

Dynamics

Aesthetics

Μοντέλο ΜDA

Πόντοι
Άβαταρ

Πίνακες κατάταξης
Σήματα

Τεστ ικανοτήτων
Χρονομετρημένες 

δράσεις
Επίπεδα

Προκλήσεις 
Ομάδες

Ιστορία
Εξέλιξη

Περιορισμός χρόνου
Ευκαιρίες
Επιλογές
Πρόοδος

Ολοκλήρωση
Αλληλεπίδραση
Συναγωνισμός

Συνεργασία

Δημιουργικότητα
Έκφραση
Επίγνωση
Πρόκληση

Ανακάλυψη
Αυτοπεποίθηση

Κοινότητα
Έπαινος

Συμμόρφωση



Επίτευξη

Νόημα

Ενδυνάμωση

Κοινωνική
Επιρροή

Ευθύνη

Έλλειψη

Αποφυγή

Μη
Προβλέψιμο

Βασικά Κίνητρα
Δράσης

& 
Συμμετοχής



Σκοπός και Στόχοι του 
Gamification Project



Ορισμός επιθυμητής 

συμπεριφοράς χρηστών



Ανάλυση Χρηστών



Gamification Journey



Game Elements





ΆΡΘΡΑ:

Gamify any lesson, class or curriculum:
https://www.iste.org/explore/articleDetail?articleid=910&category=In-
the-classroom&article=

Epic Fail or Win? Gamifying Learning in My Classroom:
https://www.edutopia.org/blog/epic-fail-win-gamifying-learning-liz-kolb

Flexibility in the Gamified Classroom:
http://www.techedupteacher.com/flexibility-in-the-gamified-classroom/

ΒΙΒΛΙΟ:
Explore Like a Pirate: Gamification and Game-Inspired Course Design to 
Engage, Enrich and Elevate Your Learners

https://www.iste.org/explore/articleDetail?articleid=910&category=In-the-classroom&article
https://www.edutopia.org/blog/epic-fail-win-gamifying-learning-liz-kolb
http://www.techedupteacher.com/flexibility-in-the-gamified-classroom/
https://www.amazon.com/Explore-Like-Pirate-Gamification-Game-Inspired/dp/0986155500

